
SERVICIO REGIONAL DE EMPLEO Y FORMACIÓN

 

DIPLOMA ACREDITATIVO DE LA FORMACIÓN CURSADA

El servicio público de empleo certifica que DANIEL COLMENA MARTOS con N.I.F. 23957690Q

ha asistido con aprovechamiento al curso TECNOLOGÍAS GRÁFICAS PARA LA GENERACIÓN

DE VIDEOJUEGOS, realizado en Unión (La), entre los días 15/04/2024 y 09/07/2024, habiéndose

superado los contenidos especificados al dorso.
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DORSO QUE SE CITA:
PROGRAMA: Acciones formativas - Trabajadores Desempleados
Fichero: Especialidad SEPE Orden TMS/283/2019
Expediente: AC-2023-410
Área profesional: DESARROLLO
Nº DE REGISTRO INFORMÁTICO: AC-2023-013461
CONTENIDO:

- INTRODUCCIÓN A BLENDER Y SU INTERFAZ 15 horas
- MODELADO BÁSICO 50 horas
- MODELADO ORGÁNICO 40 horas
- MATERIALES Y TEXTURAS 15 horas
- LIGHTING Y CÁMARAS 10 horas
- RIGGING DE PERSONAJES 25 horas
- ANIMACIÓN Y RENDER 90 horas
- EXPORTACIÓN A GAME ENGINE (UNITY3D) 15 horas
- EDICION DE VIDEO Y POSTPRODUCCION CON DAVINCI RESOLVE 40 horas

Horas de prácticas profesionales no laborales en empresas: 60 horas
HORAS TOTALES: 300 horas


